ENKEL KARTLEGGING eller @VELSER

Her er noen eksempler pa a bryte ned telling til helt spesifikke elementer. Hvert punkt kan gjgres
med eleven pa ulike mater, og der loggskjema brukes for a avdekke niva. Dersom eleven ikke er helt
trygg pa et av punktene sa brukes dette punktet som grunnlag for a legge til rette ulike gvelser.
Bruk av loggskjema er grunnlag for vurdering om en skal ga til neste trinn.

HVA KAN ELEVEN Kryss av, eller ¢VE LSER Eksempel for andre regningsarter:

@velse Multiplikasjon Bade hoderegning og a skrive ned regnestykket pa papir eller i Excel.

1. SI3 2 terninger — gange med hverandre. Si addisjonen begge veier (hgyeste verdi fgrst ganget
med laveste verdi, sa omvendt).

2. Sla 3 terninger — gange to av terningene med hverandre + verdien av den tredje terningen
Sl 4 terninger — gange to og to terninger med hverandre og summere.

Uendelig mange variasjonsmuligheter og vanskelighetsgrader. Opplegget kan benyttes i hele klassen,
der to og to elever “kontrollerer” hverandre og veksler pa a skrive og pa a logge.

Dette kan inngd som en fast daglig gkt, 10 — 15 minutt, som aktivitet nar klassen har
stasjonsundervisning, og som en familieaktivitet hjemme. Hoderegning, og tilpasset
vanskelighetsgrad gir mulighet til repetisjon pa ulike mater, og spillalternativ gir et hyggelig
konkurranseelement basert pa tilfeldigheter (terninger og kort). Flere spillaktiviteter, basert pa
tilfeldighet finner du ogsa hos Mattematikksenteret.

SPILL med KORT
Hgyest verdi — Spill (Se ”Forklaringer Spill” pa siden Materiell).


http://www.matematikksenteret.no/content.ap?thisId=81&language=0

