ENKEL KARTLEGGING eller @VELSER

Her er noen eksempler pa a bruk av vanlige spillkort. Hvert punkt kan gjgres med eleven pa ulike
mater, og der loggskjema brukes for a avdekke niva. Dersom eleven ikke er helt trygg pa et av
punktene sa brukes dette punktet som grunnlag for a legge til rette ulike gvelser.

Bruk av loggskjema er grunnlag for vurdering om en skal ga til neste trinn.

HVA KAN ELEVEN Kryss av, eller ¢VE|.SER
@VE MED VANLIGE SPILLKORT

@ke vanskegraden.

Bla opp et kort og ta det bort igjen. @k hastigheten. Eleven kan skrive ned tallet.
Bla opp to kort. Begynn forsiktig, ¢k hastigheten. Eleven kan skrive ned tallene.

3. Bla opp fortlgpende et og et kort. Begynn forsiktig, og gk takten til alle 36 kortene(1-9) er
bladd opp.



