ENKEL KARTLEGGING eller @VELSER

Her er noen eksempler pa a bruke vanlige spillkort. Hvert punkt kan gjgres med eleven pa ulike
mater, og der loggskjema brukes for a avdekke niva. Dersom eleven ikke er helt trygg pa et av
punktene sa brukes dette punktet som grunnlag for a legge til rette ulike gvelser.

Bruk av loggskjema er grunnlag for vurdering om en skal ga til neste trinn.

HVA KAN ELEVEN Kryss av, eller ¢VE|.SER

@VE MED VANLIGE SPILLKORT

1. Plukk ut verdier for eks. fra 1 - 9. Bland kortene. Bla opp et og et kort og la eleven si verdiene.
Her er bade verdimarkering (antall eks.vis ruter) og selve tallet. Eleven sier verdien og skriver
ned tallet.

2. Legg ned to kort ved siden av hverandre raskt. Eleven sier verdiene og skriver ned tallene.

3. @ktil det & bla opp 5 kort raskt. Eleven sier verdiene og skriver ned tallene.



